KUNDCASE

Inovia gjorde sin Al-utveckling
10 ganger snabbare med
Power-plattformen




MOT INOVIA

Inovia ar ett marknadsledande bolag som ™
ar specialiserade pa Big Data och Al dar \;‘:,‘(“i;\;-’
losningarna utvecklas av ett eget team av )
utvecklare, data scientists och PhD:s

i machine learning. Inovia utvecklar

egna modeller och algoritmer for att

hela tiden ligga i absolut framkant

och kunna erbjuda unika I6sningar.

PROBLEMET

Inovia anvande tidigare en x86-plattform med
tillhérande GPU:er. Utmaningen var att traningen

UTMANINGAR, tog valdigt lang tid, typiskt runt fyra veckor for
UTVECKLINGSTID att fa ut resultat av en korning. Att testa och

. justera ett antal variabler, andra en parameter i
OCH HOGA KRAV taget eller kombinationer av dem nar en korning

tar fyra veckor skulle krava flera ars utvecklings-
tid for att fa ut en fardig version for lansering.

Inovia har idag manga I6sningar inom ett flertal
omraden dar en ar att oversatta tal till text i
realtid pa svenska.

Losningen som Inovia har utvecklat levererar

en sokbar text med kategorisering, identifiering

av person, kanslor och mycket mer. Samtal kan
summeras och man kan bland annat automatiskt
kryptera kanslig information eller identifiera specifika
samtalsdmnen. Man kan latt forsta att banker och
andra aktorer som har krav pa sig att dokumentera
tycker att den har typen av I6sningar ar intressanta.
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R,;A\TT PUSSELBITAR
PA RATT PLATS

For att bygga banbrytande Al krdvs manga
pusselbitar dar personal och kunnande ar helt
avgorande for att kunna vara ledande. Till det
finns ett oerhort stort krav pé traningsdata, i
bade mangd och kvalitet. Den sista pusselbiten
handlar om att optimera traningstid, vilket kraver
en infrastruktur som klarar mycket traning pa sa
kort tid som mdjligt.

For detta finns ett antal grundlaggande ramverk
och bibliotek dar de flesta genomfor traningen
pa GPU:er (Graphical Processing Unit) fran
Nvidia. CPU (Central Processing Unit) anvands
mestadels till att forbereda data innan den
skickas till GPU. Det kan exempelvis handla om
frekvensjustering av ljudfiler innan de skickas
over till GPU.
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LOSNINGEN

de hitta en 16sning som kunde slut
are tid, for att snabbare upp

~ vad nagon annan kunde erbjuda, valde ma
 att genomfora en ordentlig utvardering av

mt en POWERS8-serve

tt testa och jamféra mot andra 16sningar ba
ol

'mta set. Resultatet”
or idigare tagit tio veckor tog

.
,:;,i.,f;- b

TELELE A

Beslutet att valja Power var enkelt och nar IBM lanserade den dnnu
kraftfullare POWER? valde Inovia att uppgradera. Resultatet av
investeringen blev att ledtiderna kortades ner, inlarningen blev
snabbare och fler sprakmodeller kunder valideras. Viktigast av allt
ar den kraftiga tidsvinsten vilket innebar att man kan fortsatta ligga
steget fore sina konkurrenter.

- Men det handlar inte bara om att valja ratt hardvara, sager
Marcus Ekendahl pad Inovia, utan vi behdver dven en leverantor
som har kunskap att hjalpa till och ge support, och det ar en sapass
nischad produkt att det ar ett begransat utbud for detta, bade pa
natet och framforallt i Sverige.

- Conoa ar tekniskt kunniga och alltid hjalpsamma, fortsatter Marcus,
vi far alltid den support vi behdver och de ar valdigt professionella.
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HUR FUNGERAR

POWER PLATTFORMEN?

Al-l6sningar, modeller och algoritmer for
machine learning och deep learning bygger
idag pa matematiska modeller dar man gor
flera berdkningar parallellt med varandra.

En vanlig CPU kan gora ett mindre antal
samtidiga berakningar, begréansningen satts
av hur manga cores och tradar som finns pa
CPU:n. Som ett exempel kan en Intel CPU
med 24 cores kdra maximalt tva trédar per
core, vilket innebar att den maximalt kan gor
upp till 48 (24x2) berdkningar samtidigt.

En GPU som Nvidia V100 har 5120 CUDA
cores och 640 Tensor Cores (cores som ar
unika for Tensorflow). Med andra ord kan ett
enda GPU-kort gora 100 génger fler samti-
diga berakningar an en vanlig CPU. Det ska
dock pépekas att det blir en jamforelse mellan
applen och paron i den bemarkelsen att en
CPU kan gora valdigt ménga saker som en
GPU inte klarar. For just den har typen av
berdkningar ar dock en GPU valdigt mycket
mer effektiv och blir darfor det logiska valet.

Conoa dr tekniskt kunniga och alltid
hjdlpsamma, vi fdr alltid den support vi

behover och de dr valdigt professionella.

Marcus Ekendahl, Inovia
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VIKTIGT MED
FORARBETE

- g el oS -
—
— - Innan man kan starta sin traning kravs det ofta en del forarbete med den data
— man ska anvanda. Data ska ocksa importeras till servern, resultat ska sparas och
— - sedan exporteras over ett natverk till en annan server eller lagringslosning. Allt
NP -‘ detta kraver en CPU och sdledes maste GPU och CPU kopplas ihop och kunna

A
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i3

kommunicera med varandra.

Pa en x86 server sker all kommunikation mellan CPU och GPU &ver PCle-protokoll.
En utmaning med PCle ar den stora mangd instruktioner som kravs for att skicka
ett paket med data, typiskt 20 000 instruktioner per paket vilket medfor latens

och bandbredd som anvands av protokolldata snarare an den data man faktiskt

vill skicka.

Power-plattformen har en unik koppling fran CPU till GPU, och anvander inte PCle
for detta. Istallet anvander man NVIDIA:s NVLink, som sitter direkt pa chip-niva
pa bade CPU och GPU. Man far en direktkoppling med vasentligt lagre latens och
mycket hogre tillganglig bandbredd. Resultatet ar att CPU och GPU slipper vanta
pa varandra vilket kan ge dramatiska effekter.

Power kan aven koppla ihop olika funktioner och system 6ver OpenCAPI och
PCle-Gen4 vilket ingen annan plattform har i dagslaget. Effekten ar densamma,
lagre latens och mer tillganglig bandbredd mellan till exempel server och natverk
eller direktkopplad flashlagring.
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SA ANVANDER INOVIA
POWER-PLATTFORMEN

Inovia anvander en setup dar allting ar Linux-baserat, stora delar av ramverket ar open
source, och mycket av det ar fran borjan utvecklat for x86-arkitekturen, vilket gor att
koden behover kompileras om fér Power-processorer. Ofta finns fardiga paketeringar
att tillgd och mycket delas genom OpenPOWER vilket ar en stiftelse och en community
for utveckling av plattformen, likt open source fast for hardvara.

2

POWER9 har en ohygglig
prestanda, den dr verkligen

byggd for uppgiften.

Magnus Halvarsson, Inovia
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ANDRA

LOSNINGAR

Maste man anvanda GPU:er? Kan man inte
bygga en CPU som klarar lika ménga paral-
lella processer? Jo, men dé blir det i princip
en GPU. Sjalva poangen med NVIDIA:s GPU
ar att den klarar manga enkla men parallella
berdakningar, istallet for en CPU som idag har
ett maxantal av 192 parallella processer (men
med stdrre berakningskraft lagd pa var och en
av dem).

Ett annat alternativ ar att gora som Intel, att
de lagger CPU och GPU i samma chip. P4 det
viset slipper man ifran problematiken for
kommunikation mellan CPU och GPU.
Snabbare blir det dock inte da NVIDIA:s
GPU:er ar snabbare och detsamma galler for
Powers CPU:er. Flexibiliteten minskar ocksa,
GPU-utvecklingen gar just nu snabbare an
CPU med ungefar ett ar mellan nya modeller.
Med andra ord vill man kanske uppgradera
GPU oftare an CPU, vilket inte gadr med ett
integrerat chip.

Det finns ytterligare en aspekt att ta i
beaktande. Med en serverpark av GPU-
maskiner for Al blir det stora datamangder
som ska flyttas mellan olika fysiska servrar
och med en x86 plattform ar man hanvisad
till PCI Gen3-kommunikation dver standard
IP eller snabbare infiniband. Med POWER kan
man anvanda alternativa tekniker, exempelvis
PCl Gen4 eller OpenCAPI, for att aven har
eliminera PCI protokollet for extern
kommunikation. Det finns redan idag till
exempel Infiniband-kort for OpenCAPI.
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EN NY STANDARD

Anvanda fler maskiner da? Det ar ett alternativ
men kommer med sina nackdelar, framforallt
pa en x86-baserad miljo dar varje CPU och
GPU ar sin egen milj6 med dedikerat minne,
och ser de andra som externa enheter.

Exempelvis har en NVIDIA V100 GPU 32GB
minne vilket innebar att den kan jobba med
data set som ar max 32GB. Har man storre
mangd data maste man dela upp det i flera
jobb. Pa en Power-baserad server med
NVLink kan GPU och CPU prata direkt

med varandra, som om de vore en enhet.
Det innebar till exempel att man kan anvanda
serverns minne for de data set som GPU:n
jobbar med. Helt plétsligt kan man anvanda
1TB istallet for 32GB vilket ger mojlighet

att kora storre jobb mycket mer effektivt.
Dessutom kan man anvanda OpenCAPI for
att klustra ihop upp till 256 GPU:er i en
distribuerad miljo.

Sa aven om det finns andra |6sningar, sa ar det
numera standard bland utvecklare av Al och
machine learning att bygga applikationer pa
GPU, FPGA eller advanced 1/O for att astad-
komma workload acceleration.
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NASTA STEG FOR INOVIA

- Vi kommer att erbjuda Al-as-a-Service, berattar Marcus Ekendahl igen.
Baserat pa denna teknologi kommer vi kunna paketera det till andra
foretag som inte har samma kompetens att bygga modeller och algoritmer.
Vi kommer ocksa att expandera till fler lander och sprak, tanken ar att
bygga ett OpenPOWER-kluster som kan ha kapacitet for detta.

- Dartill har vi andra projekt och produkter som vi utvecklar parallellt med
denna som kommer kunna dra nytta av denna teknologi med allt vad den
innebar av dkad prestanda, tillagger Marcus.

Deltag i Conoas seminarium och fa djupare insikt i
hur ert Al-foretag kan dra nytta av Power.

ANMAL DIG HAR
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OM CONOA

Conoa ar ett foretag med lang erfarenhet av att bygga och
optimera traditionell infrastruktur i datacenter med Linux och
andra open source-losningar. |dag fokuserar vi pa att hjalpa
foretag att transformera sin it-infrastruktur till moderna
hybrida molnlosningar och container-teknologier.

Viimplementerar innovativa |6sningar som stodjer CI/CD,
DevOps, automatiserade floden och configuration management.

Vi gor det genom att erbjuda konsulttjanster av hogsta kvalitet,
utbildning och ett djupt kunnande om open source-produkter.

Ring vara experter idag pa 08-32 77 00 eller maila info@conoa.se

Conoa AB | Tegnérgatan 35 | 111 61 Stockholm
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